
N. THERY ~T liBOUCHAUD



VISER: +15 %
CIBLE IMMOBILE : +5 %
CIBLE EN MOUVEMENT:
MARCHE: -5 %
COURSE, BOND : - 10 %
COURSE EN ZIG-ZAG : -15 %
TIREUR EN MOUVEMENT:
COURSE : - 10 %
COURSE EN ZIG-ZAG: -15 %
VITESSE: 1 % /KMH ( pour les véhicules)
CIBLE CACHEE V4 : - 10 %
CIBLE CACHEE V2 : -20 %
CIBLE CACHEE 3/4: -50 %
CIBLE A MOINS DE 10 M : +5 %
CIBLE A MOINS DE 5 M : + 15 %
CIBLE AA MOINS DE 3 M : + 25 %
OBLE A BOUT PORTANT: + 50 %
CIBLE DE MOINS D'UN METRE: - 5%
CIBLE DE MOINS DE 50 CM DE DIAMETRE : - 10 %
CIBLE DE MOINS 20 CM DE DIA METRE : - 30 %
CIBLE DE MOINS DE 5 CM DE DIAMETRE : - 50 %
!<..-\FALES SUR PLUSIEURS CIBLES : - 5 % PAR
CHA:'\GEMENT DE CIBLE
CIBLE DE PLUS DE 2 METRE DE HAUTS: +5 %

VISER: UNE PHASE
ESQUIVE (plonger à terre, se cache
derrière un obstacle) : une phase
COURSE: 1 PHASE/ 15 METRES
MARCHE: 1PHASE/5 METRES
SPRINT: 1 PHASE/30 METRES
ESCALADE: 1PHASE/ 2 METRES
SAUTER UN OBSTACLE: 1PHASE

~R\ffi A FEU FA MG RlWH rHARn ')0 hO 1')0 500

~.L~ŒN 12.33 9 6 4 1 +10% 0 -10% lM
~.~.ARXJ\1Dl"POL. 8 6 4 1 +10% +5% 0 lM
r~,1ARXMEN BA 7 30 8 1 +15 % +10% 0 -5%
F_\f.A.RXMEN GR 30 15 15 1 0 -5% -10% -20%
~,1 GÜELTER BA 6 20 8 1 0 +5% 0 0
:.'.1 GUELTER GR 30 10 10 1 0 0 -5% -10%
~.1 GUELTER GZ - 5 5 1 0 -5% -10% -40%
GLUTER PM2 5 18 4 1 +5% 0 1 1
ORKl23 5 8 4 1 0 -15% 1 1
GL.RTER PM31 5 20 8 1 0 -5% 1 1
GL>llTER PM33 6 28 8 1 0 0 1 1
TY ~GALLE 12 30 8 1 -15% -30% -50% 1
TY ASSAULT 6 18 8 3 +5% +10% 0 1
~1ARXMEN FT 44 100 SP 30 1 MAX: 35 M
ORKI CK SPECIAL 1 1 1 0 +5% 0 1
~AG24 14 150 1 4 -10% +20 % + 15% MAX: 2000 M

FUSIL DE CHASSE 6 5 5 1 0 +10% 0 0
RIOTGUN 8 12 4 1 +10% -5% 1 1

ARJvŒS BLANCHES FA ATT IOM 20M· 40M 65M PRIX

COUfELAS 3 2 0 1 1 1 500 EM
POIGNARD 6 2 0 1 1 1 600 EM
ARBALETE 7 1/6 +10% +5% 0 MAX: 150M 2000 EM
TRONcONNEUSE 6 1 1 1 1 1 3000 EM
BARRE A MINE 5 1 1 1 1 1
POING US 4. 2 1 1 1 1 100EM
GOURDIN ~ .. 1 1 1 1





-JEU DE ROLE POLICIER
DANS UN MONDE MEURTRI-

Votre mission, faire respecter l'ordre et la
iustice, et par celà même la liberté, vous
etes fier de la mener du mieux que vous le

pouvez et poutant, ce n'est point chose aisée. Berlin,
ville tentaculaire, ignoble chancre, est en passe de
devenir le royaume du crime. Chaque matin, la liste des
Falkampfts tombés en service s'allonge. Il vous faut
protéger les restes de la civilisation et de la démocratie.
Le monde est comme devenu fou et seuls des hommes
et des femmes comme vous peuvent arrêter le chaos
grandissant qui nous entraînera tous, si vous échouez, ~11

dans la pire des barbaries. .

Tiendrez-vous le choc? Saurez-vous être
l'un de ceux dont la vie est un éternel
combat pour la vérité ? Etre Falkampft est

la plus belle des choses qui puissent vous arriver. La
Division Falkampft est déjà VOTRE famille. Willkom-
men à BERLIN XVIII ...

BERLIN XVIII-Jeu de RaIe Policier dans un
Monde Meurtri- est un JdR complet. Il contient tout
ce dont vous avez besoin pour mener le jeu :
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"UNE POLICE FORTE POUR LA JUSTICE ET
LA LIBERTE"
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